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1.Дизайн тестовых вариантов.

У нас имеется шесть направлений оценки:
• Читательская грамотность
• Математическая грамотность
• Естественно-научная грамотность
• Финансовая грамотность
• Глобальные компетенции
• Креативное мышление

Вопрос: как, используя задания этих направлений, составить
тестовый вариант для оценки функциональной грамотности?
Ваши предложения?



1.Дизайн тестовых вариантов.

Вариант Блок 1 (20 минут) Блок 2 (20 минут) Блок 3 (20 минут) Блок 4 (20 минут)

1
ГК1_МФГ_ГК_6_Б2_Семья, 

футбол и косички(6 
баллов)

ФН2 МФГ_ФН_6_011 Как 
Алсу училась пользоваться 

банковской картой + 
МФГ_ФН_6_012 Экология и 

экономия
(12 баллов)

П
ер

ер
ы

в 
1

0
-1

5
 м

и
н

ут

МФГ_МА_6_003 
Рекомендации врача + 

МФГ_МА_6_004 Бассейн (10 
баллов)

ЧТ3 МФГ_ЧТ_6_006 Прочитал —
передай другому!

(17 баллов)

2

ЧТ2 МФГ_ЧТ_6_005 Усы, 
лапы, хвост – вот наше 

лекарство
(16 баллов)

МФГ_МА_6_005 Экскурсия + 
МФГ_МА_6_007 Праздник 

букваря (10 баллов)

ФН1 МФГ_ФН_6_009 День 
рождения + МФГ_ФН_6_010 

Какие бывают деньги
(12 баллов)

КМ1 _ МФГ_КМ_Б6 Область 
"Естественнонаучное" 

«Пластиковые бутылки» (8 
баллов)

3

ФН2 МФГ_ФН_6_011 Как 
Алсу училась пользоваться 

банковской картой + 
МФГ_ФН_6_012 Экология и 

экономия
(12 баллов)

ГК2 _МФГ_ГК_6_Б5_Зоопарк 
в торговом центре (6 баллов)

МФГ_МА_6_013 Борьба с 
вредителями + 

МФГ_МА_6_014 Енот (10 
баллов)

ЧТ2 МФГ_ЧТ_6_005 Усы, лапы, 
хвост – вот наше лекарство

(16 баллов)

4

ЧТ3 МФГ_ЧТ_6_006 
Прочитал — передай 

другому!
(17 баллов)

МФГ_МА_6_003 
Рекомендации врача + 

МФГ_МА_6_004 Бассейн (10 
баллов)

ФН3 МФГ_ФН_6_013 
Экономия по-японски + 
МФГ_ФН_6_014 Покупка 

компьютера
(11 баллов)

КМ2_МФГ_КМ_Б2 Область 
«Визуальное самовыражение»   
"Символика класса" (5 баллов)

5

МФГ_МА_6_013 Борьба с 
вредителями + 

МФГ_МА_6_014 Енот (10 
баллов)

МФГ_ЕС_6_007 Вода + 
МФГ_ЕС_6_008 Нужны ли 

болота? (12 баллов)

ЧТ1 МФГ_ЧТ_6_004 Лучшее 
лекарство

(13 баллов)

ФН3 МФГ_ФН_6_013 Экономия 
по-японски + МФГ_ФН_6_014 

Покупка компьютера
(11 баллов)

6
МФГ_ЕС_6_009 Почва + 

МФГ_ЕС_6_010 Осторожно 
клещи! (12 баллов)

ЧТ1 МФГ_ЧТ_6_004 Лучшее 
лекарство

(13 баллов)

МФГ_МА_6_005 Экскурсия + 
МФГ_МА_6_007 Праздник 

букваря (10 баллов)

ФН1 МФГ_ФН_6_009 День 
рождения + МФГ_ФН_6_010 

Какие бывают деньги
(12 баллов)



1.Дизайн тестовых вариантов.

Упражнение.

Пожалуйста, составьте 3 тестовых варианта по примеру региональных
мониторингов для оценки функциональной грамотности из следующих блоков
заданий:

Математическая грамотность: Оздоровительный детский центр +
Благоустройство сквера (8 баллов)

Читательская грамотность: Свет (9 баллов)

Глобальные компетенции: Деятельность ЮНЕСКО и права человека (11 баллов)

Финансовая грамотность: Обман с доставкой + Финансовая защита (16 баллов)

Естественно-научная грамотность: Кислород для жизни + Органы чувств (13
баллов)

Креативное мышление: ДРУЖЕЛЮБНОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ (6 баллов)



1.Дизайн тестовых вариантов.

Идентификатор задания.



1.Дизайн тестовых вариантов.

Идентификатор комплексного задания.



2. Процедура администрирования.

Максимально автоматизированная процедура:

1. Имеется онлайн-платформа, на которой образовательная
организация регистрируется.

2. Для каждого ученика создается логин и пароль.

3. Случайным образом ученику достаётся тестовый вариант.

4. На каждый блок отводится 20 минут. После истечения
времени ученик автоматически перенаправляется на
другой блок или перерыв.

5. Далее развернутые ответы попадают в личный кабинет
учителя на проверку.



3. Процедура экспертной проверки заданий.

1.Учитель заходит в личный кабинет.

2.Скачивает критерии оценивания.

3.Выставляет необходимый балл в
специальное поле.

4.После проверки сохраняет результат и
завершает работу.



3. Процедура экспертной проверки заданий.



4. Верификация результатов проверки заданий.



5. Сборка итоговой базы данных.



5. Сборка итоговой базы данных.

Как собирать? 

1.Вручную

2.С помощью программ для обработки данных 
(обычно с помощью различных языков 
программирования: R, Python, SQL и др.)



6. Обработка и анализ данных, предъявление результатов.

Статистика по заданиям



6. Обработка и анализ данных, предъявление результатов.

Статистика по категориям



6. Обработка и анализ данных, предъявление результатов.

Распределение баллов учащихся и уровней



6. Обработка и анализ данных, предъявление результатов.

Схема установления уровней функциональной грамотности



6. Обработка и анализ данных, предъявление результатов.

Карта переменных


